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AGENCE NATIONALE DE LA RECHERCHR

ANR #CreaMaker
Résolution créative de problemes

Henriksen, Mishra et Fisser (2016) suggérent que «la créativité émerge et

existe au sein d'un systeme plutot que seulement au niveau de processus
individuels» (p. 27).

Le projet #CreaMaker s'inscrit dans cette approche systématique et
collaborative de la créativité, ou le numérique médiatise le processus de
créativité en équipe (Henriksen et al., 2016).

La culture maker repose sur le partage, la générosite, la participation et le
soutien d'une activité commune visant a trouver une solution créative
(Blikstein, 2018). L'éducation maker pourrait faciliter I'apprentissage
intergénérationnel en réunissant des participants d'ages et d'horizons
différents dans un processus de co-création (Barma, Romero et al., 2017).



Cocreativite %

P ) Pensée Crlthue
(ou créativité collaborative)

est un processus contextuel N

de création partagé de Collaboration

conception d'une idée ou

d'une solution qui est jugée
& résolution Résolution

par un groupe de référence ke R s finoc e de probleémes
(Romero & Barbera, 2015).

informatique
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Romero (2016), design Dumont.
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Modalités FAD,. §POC, MOO.(%, a.ct|V|te’s mstrumef]t.ees }
{facmter la conciliation d’'études supérieures avec une

pratique sportive de haut niveau (Jérémy Bonni)

“soutenir la volition et améliorer I'expérience

Autoregulation, des etudiants en FAD" (Gaélle Molinari)

motivation et

volition “motivation autodéterminée” (Souhad SHLAKA, Najemeddine SOUGHATI)

Enjeux de traces et modélisation

I'analyse de I'activité instrumentée des lycéens (Laétitia Pierrot,
Jean-Francois Cerisier, Hassina El-Kechai et Sergio Ramirez Luelmo) et des
MOOC (Maher Slouma, Sergio Ramirez, Kadri Kaldmae)

[traces navigationnelles (Safa Khezami, Valérie Larroche)

analyser les
traces

créer des modeéles de I'apprenant

établir des profils d'utilisateurs et disposer de modeles
prédictifs (Normand Roy, Bruno Poellhuber, Ibtihel Bouchoucha)
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Enseigner et apprendre, des processus
complexes parfois écrases par des volontés de
simplification
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Le processus d'apprentissage est contextuel, multi-niveaux
(intrapsychologique, interpsychologique et psychosociale) et engage
des interactions différentes avec des agents (formels et informels)
ou des artefacts.

Contextual factors

(collaboration task and
environment, collaboration

dynamics — game rules-, ...) _ Inter-group factors
(identity, competitiveness...)

& Inter-psychological

e factors (group
awareness, social
competencies, ...)

Intra-psychological factors
(cognitive and metacognitive
potential, development
stage, motivation, ...)
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Médiations semiocognitives, épistéemiques, posturales et praxeologiques
(Charlier, Deschryver et Peraya, 2006; Peraya et Peltier, 2012)
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Expérience du dispositif (Peraya et Peltier, 2012)

Sont-ils frustré.e.s les étudiant.e.s a distance des
activites collaboratives d'apprentissage ?

e Universitat Oberta de Catalunya (UOC)

e FEtudiants de master (n=40)

e Modalité : apprentissage collaboratif a distance asynchrone

e Tache: ecriture collaborative sur une durée de 2 a 4 semaines

e Online Collaborative Learning Experiences Frustration Questionnaire
(OCLEFQ)

e Principales causes de la frustration sur le travail collaboratif a
distance :

o Niveau d'engagement différent entre les membres de I'équipe
(57.5%), difficultés d'organisation du travail en équipe (22.5%),
difficultés de communication (20%) et de négociation (17.5%).

Capdeferro, N., & Romero, M. (2012). Are online learners frustrated with collaborative learning
experiences?. The International Review of Research in Open and Distributed Learning, 13(2), 26-44.E
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Modalitées selon le temps, le lieu et interactions

e ESADE.
Univesitat Ramon Lull.
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Romero, M. (2011). PRE-PRO-POST: Optimizacion de los tiempos de aprendizajes en las tres fases
de los programas de formacion semipresencial. Raccoon E-learning Quaterly, 9(1), 16-21.
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Perspectives d'analyse des difficultés des situations pédagogiques
collectives en coprésence et de maniére médiatisée (Kirschner, 2009)
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Romero, M. (2010). Gestion du temps dans les Activités Projet Médiatisées a Distance (Doctoral
dissertation, Toulouse 2).
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Expérience de formation dans les APMD

Flexibilité
Campus Virtuels (CV), formation universitaire a distance temporelle g
- - ’ - ’ - - ’ \ - ‘ APMD
Activites Projet Mediatisees a Distance (APMID): |
haut degré de flexibilité temporelle (responsabilité
d’organisation), et de médiatisation. Scénarisation
temporelle élevée
»5
Coprésence Médiatisation
é
Expérience de ESieetaETes.— D.iffifultés Difficultcé.s étud’iants Expérience facteurs
formation CV initiales expérimentés globale d’abandon
o o e Isolement; Autorégulation, perte des  Expérience globalement
Médiatisation Charge cognitive informations sociales positive
—‘C) Flexibilité Manque de repéeres temporels, différences Satisfactionavecla  Manque de temps
Gestiondutemps  temporelle horaires, moindre engagement des flexibilitétemporelle et d’organisation

coéquipiers, gestion des interruptions

Romero, M. (2010). Gestion du temps dans les Activités Projet Médiatisées a Distance (Doctoral
dissertation, Toulouse 2).
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Perspectives d'analyse des difficultés des situations pédagogiques

collectives selon la médiatisation et la flexibilité temporelle
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Collective

2. Médiatisation
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Romero, M. (2010). Gestion du temps dans les Activités Projet Médiatisées a Distance (Doctoral
dissertation, Toulouse 2).
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Temps académiques en coprésence et a distance (CV)

Temps académiques des universités
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Romero, M. (2010). Gestion du temps dans les Activités Projet Médiatisées a Distance (Doctoral

dissertation, Toulouse 2).
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Régulation des temps académiques dans les activités collectives a distance (CV)
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Romero, M. (2010). Gestion du temps dans les Activités Projet Médiatisées a Distance (Doctoral
dissertation, Toulouse 2).
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Group awareness (conscience d'équipe)

Le group awareness comme une inférence (1) des Traces Numériques d’Interaction (TNI)
(Oulasvirta, 2008) et (2) des échanges communicatifs.

Propriétés réfléchissantes de I'EIAH déterminées par la quantité, I'accessibilité, la
permanence et la pertinence des Traces Numériques d’Interaction (TNI) a I'égard de
I'organisation de l'activité collective.

Les étudiants percoivent 'engagement de leurs coéquipiers comme inférieur

Al: Jai engagé 25 heures
A2 a engagé 15 heures

A2: Jai engagé 4 heures
Al a engagé 2 heures

Romero, M. (2010). Gestion du temps dans les Activités Projet Médiatisées a Distance (Doctoral
dissertation, Toulouse 2).
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La perte d’informations contextuelles rend plus complexe le
développement d’un group awareness temporel (GTA) de maniere
rapide, notamment dans des groupes sans passé préalable avec des
différences horaires. Malgré ces difficultés, le GTA et Ia
convergence temporelle (HS) augmentent progressivement.

Dans le cas des plateformes de formation actuelles (e.g. Moodle) le
modele de traces déterminant les TNI est insuffisant de maniere
rétrospective et intersubjective.

Romero, M. (2010). Gestion du temps dans les Activités Projet Médiatisées a Distance (Doctoral
dissertation, Toulouse 2).
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Group awareness temporel dans les activités collaboratives a distance

~ synchrones
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Analyse des traces (TNI)

~ permanentes
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~ directe
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888

Romero, M. (2010). Gestion du temps dans les Activités Projet Médiatisées a Distance (Doctoral
dissertation, Toulouse 2).
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Group awareness temporel dans les activités collaboratives a distance
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Romero, M. (2010). Gestion du temps dans les Activités Projet Médiatisées a Distance (Doctoral
dissertation, Toulouse 2).
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Group awareness temporel dans les activités collaboratives a distance
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Romero, M. (2010). Gestion du temps dans les Activités Projet Médiatisées a Distance (Doctoral
dissertation, Toulouse 2).
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Group awareness temporel dans les activités collaboratives a distance
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Romero, M. (2010). Gestion du temps dans les Activités Projet Médiatisées a Distance (Doctoral
dissertation, Toulouse 2).
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Group Time Awareness Tool (G-TAT)
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La perte d’informations contextuelles rend plus complexe le développement
d’un group awareness temporel (GTA) de maniere rapide, notamment dans des
groupes sans passé préalable avec des différences horaires. Malgré ces
difficultés, le GTA et la convergence temporelle (HS) augmentent

progressivement.

Dans le cas des plateformes de formation actuelles (e.g. Moodle) le modéle de
traces déterminant les TNI est insuffisant de maniere rétrospective et

intersubjective.

Romero, M. (2010). Gestion du temps dans les Activités Projet Médiatisées a Distance (Doctoral
dissertation, Toulouse 2).
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Importance d'un temps de qualité pour I'apprentissage a
distance
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Romero, M., & Barbera, E. (2011). Quality of e-learners’ time and learning performance beyond
quantitative time-on-task. The International Review of Research in Open and Distributed Learning,
12(5). 125-137.
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Engagement par le biais d’interactions (pairs,
enseignants) dans des activités collaboratives
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Al-Rahmi, W. M., Alias, N., Othman, M. S., Marin, V. I., & Tur, G. (2018). A model of factors affecting

learning performance through the use of social media in Malaysian higher education. Computers &
Education, 121, 59-72.
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Modele d’'engagement cognitif (chi & wylei, 2014)

PASSIF ACTIF

CONSTRUCTIF INTERACTIF

Recevoir Sélectionner Geénerer Collaborer
Ecouter Juste Répéter, Reformuler, Confronter son
un cours  écouter apprendre par schématiser, schéma avec
coeur, prendre  poser des autrui, fabriquer
des notes questions un schema ou
verbatim des notre

communes
Exemple dans Tricot (2017), http://slideplayer.fr/slide/11699977/

L'engagement cognitif nous sert a apprendre mais nous
devons aussi développer un engagement co-créatif pour
resoudre des problemes ensemble, en équipe ou en societe.


https://goo.gl/jT66VD
http://slideplayer.fr/slide/11699977/

Apprendre par la fabrication (maker):

e |’'éducation maker est une « approche éducative qui place I'apprenant

en tant qu'innovateur ayant la responsabilité de trouver des solutions a
des problémes importants » (Wiebusch, 2016, p. 1).

e En éducation maker, le processus créatif est autant, sinon plus important
que le produit final (Gerstein, 2016

e Le mouvement maker, qui est basé sur le partage, ['autonomie, les
itérations, la participation et le support (Barma et al., 2017 ; Cohen,
Jones, Smith, & Calandra, 2016) pourrait faciliter 'émergence des

processus de résolution (co)créative de problemes.

Barma, S., Romero, M., & Deslandes, R. (2017). Implementing Maker Spaces to Promote Cross-Generational
Sharing and Learning. In M. Romero, K. Sawchuk, J. Blat, S. Sayago, & H. Ouellet (Eds.), Game-Based
Learning Across the Lifespan (pp. 65—-78). Cham: Springer International Publishing. Retrieved from
http://link.springer.com/10.1007/978-3-319-41797-4_5



https://goo.gl/jT66VD
http://link.springer.com/10.1007/978-3-319-41797-4_5

Contribuer a developper une
attitude critique et creative
pour resoudre
coopeérativement des défis
collectifs et societaux
complexes
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Romero, M., Lille, B., & Patino, A. (Ed.). (2017). Usages créatifs du numérique pour I'apprentissage au XXle siécle (Vol. 1).

Québec: Presses de I'Université du Québec.



http://www.puq.ca/catalogue/livres/usages-creatifs-numerique-pour-apprentissage-xxie-3409.html

Modele d’'engagement cognitif (chi & wylei, 2014)

PASSIF ACTIF CONSTRUCTIF INTERACTIF
Recevoir Sélectionner Generer Collaborer
Ecouter Juste Répéter, Reformuler, Confronter son
un cours  écouter apprendre par schématiser, schéma avec
coeur, prendre  poser des autrui, fabriquer
des notes questions un schema ou
verbatim des notre

communes
Exemple dans Tricot (2017), http://slideplayer.fr/slide/11699977/

L'engagement cognitif nous sert a apprendre mais nous
devons aussi développer un engagement co-créatif pour
resoudre des problemes ensemble, en équipe ou en societe.

Cocréation

Consommation Consommation Création de Cocréation de participative de

passive interactive contenu contenu connaissances
ou d'artefacts



https://goo.gl/jT66VD
http://slideplayer.fr/slide/11699977/

Consommation (Co)création numérique
interactive

nt créa’tif

e

Engageme

.

Cocréation

participative de
Consommation Consommation Création de Cocreation de connaissances
passive interactive contenu contenu . ou d'artefacts
N /\ /
Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3 Niveau 4 Niveau 5

Modele passif-participatif
(Romero, Laferriere, & Power, 2016 basé sur Chi (2009).

Romero, M., Davidson, A-L., Cucinelli, G., Ouellet, H., & Arthur, K. (2016). Learning to code: from procedural
puzzle-based games to creative programming. CIDUI.



http://elearnmag.acm.org/archive.cfm?aid=2893358
https://www.researchgate.net/publication/305699926_Learning_to_code_from_procedural_puzzle-based_games_to_creative_programming
https://www.researchgate.net/publication/305699926_Learning_to_code_from_procedural_puzzle-based_games_to_creative_programming

Quel est le niveau d’engagement potentiel au cours
des différentes activités de robotique pédagogique?

Regarder des vidéos; || Discussion/débat et Activités guidées Défi R T 2 E
lire des documents; réunions de pour la préparationdu | |de v e T f?‘
observer le défi (live) préparation défi RCP —5 .

o Robotique Projet de
Exposition i i 5 i - i
P Discussion/débat procédurale Robotique robotique

assive a la s saAnior: TR 3 r
p autour de la ingenierie co-créative orienté

- : (pas a pas) pes TS
robotique (sans robotique (sans idisidualle i individuelle ou 3 résoudre un déf

manipulation) | manipulation) | o baulpe en équipe réaliste ot réel:

Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3

#R2T2 Thymio @margaridaromero



Qu’est-ce un défi techno-créatif ?
Activités de co-création participative de
connhaissances ou d'arftefacts.

Img; @Freepik at Flaticon

1. Organisation par equipes et
activité visant des phases
collaboratives inferdépendantes

2. Nouveauté de la tdche / Marge
créative de |'activité tant sur le

- : : Cocréation
processus (fdche/coordination) o participative de
que sur la solution Cocréation de connaissances

3. Pratique ==» contenu ~ ou d'artefacts

N

4. Complexe ==» Niveau 4 " Niveau 5

Kamga, R., Romero, M., Komis, V., & Mirsili, A. (2016, November). Design Requirements for
Educational Robotics Activities for Sustaining Collaborative Problem Solving. In International

Conference EduRobotics 2016 (pp. 225-228). Springer, Cham.



https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-3-319-55553-9_18
https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-3-319-55553-9_18

Qu’est-ce un défi techno-créatif ?
Activités de co-création participative de
connhaissances ou d'arftefacts.

Img; @Freepik at Flaticon

1. Collaborative «==

2. Créative «==

3. Activité d'usage pratique
engageant la communauté
élargie (parents,

: Cocréation
professionnels). o participative de
4. Défi/ Probléme complexe: Cocreationde | gopnaissances
I'activité inclut un probléme dont la solution nest contenu ~ou d’artefacts
pas évidente ou facilement trouvée en N
appliguant une formule connue. Niveau 4 Niveau 5

Kamga, R., Romero, M., Komis, V., & Mirsili, A. (2016, November). Design Requirements for
Educational Robotics Activities for Sustaining Collaborative Problem Solving. In International

Conference EduRobotics 2016 (pp. 225-228). Springer, Cham.



https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-3-319-55553-9_18
https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-3-319-55553-9_18

Pédagogie créative
Situation d’apprentissage (techno)créative 5\
Activité d’apprentissage créative (marge créative du processus et\iu produit)
Climat d’apprentissage supportant la créativité , \
/ Environnement (physique et numerique) d’apprentis

donnant support a I'activité d’apprentissage créativ

(Usages créatifs d

: ﬁ)prenant a )X/Equipe o ‘ A
| R g O d’apprenants : I
| Créativité individuelle, " pp' - Enseignant |
' .y o-créativité 5t ,
| créattitude (créatif) |
| * Engagement ‘ ‘ ‘ Enseignement ;
i B Divergence 2 s s pro-créatif :
e Usage d'outils . iversite de I'equipe 2 :
| * Convergence *  Coordination (conception et |
| © Evaluation de la créativité (originalité, *  Climat agréable (fun, régulation) :
1 pertinence, efficience, élégance) confiance) i
HeEutian (Artefact créatif )

*  Originzlite

*  Pertinence et valeur en lien 3 la situation-
probleme et au contexte

*  Usage optimale des ressources
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Discussion et enjeux ouverts

 Enjeux axiologiques et sociétaux de I'orientation de |I'éducation :
dépasser uniquement I'approche orienté connaissances et
engagement cognitif pour intégrer également les compétences
(transversales) et I'engagement citoyen (socio)créatif

« Risques de I'approche “données” et IA. L'approche “data” et son
analyse (machine learning) est limitée par la qualité des traces,
avec des risques de déterminisme et de convergence, faisant
emerger une prédetermination et limitation des champs des
possibles.

Romero, M. (2018). Développer la pensée informatique pour démysti er l'intelligence artificielle.
Société Informatique de France.


https://goo.gl/jT66VD

UNIVE RS|TE Eoole supérieure Laboratoire d'Innovation et
COTED’AZUR - m o de Ui I-l I lE Numérique pour |'Education
~

Académie de Nice

#SmartCityMaker
Merci et bienvenu.e.s au LINE, un laboratoire ouvert #Crét;TaVille
3| : #fabLINE
a I'ESPE de Nice. 4ColreaTIC

Margarida.Romero@unice.fr #VibotLeilgsocl:Jzol


https://goo.gl/6H52fv
https://www.youtube.com/watch?v=i6ZOQ70lbAM&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=i6ZOQ70lbAM&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=i6ZOQ70lbAM&feature=youtu.be
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